Controls 



Climb up ladder, aim Vile's 


Move menu cursor 


SELECT button 


PSP (PlayStation®Portable) System 


HINT 


Character movement 


m 


; shoulder-weapon item up 

r ~, ———:— 


Climb down ladder, aim Viles 
■shoulder-weapon item down 


ff* 


ALL 


Analog stick controls are the same (when not assigned to special 
weapons for qukk-equipV 


START BUTTON 


Open Sub-Screen during missions 


SELECT BUTTON 


Open Options screen during Stage Select. 
Press during missions to open the Sub-Screen. 


DIRECTIONAL BUTTONS 




































































CANCEL T CONFIRM 


COHTROLS 



When ploying as % f press the l and R buttons at the same 
time to un-equip the equipped Special Weapon. 

This page shows the default controls. These can be modified 
by selecting "'CONTROL CONFIG" in the Options menu from 
the Mission Select screen or during gameplay. 


When WEAPON CHANGE is set to Analog stick 


Un-equip 



L byKpn and ft 
on can also be 
used to change 
weapon. 



























































touche A 


louche Siaki 
'mise en nwcht] 


Monter a l r echelle, epaule 
de Vile - atme suivante 


Descendie de I'echelle^. epaule 
de Vile ■ arme pnkedente 


TOUCHE START 
(MISi EN MARCHE) 


Affichcf le menu des options tors de la selection du niveau 
Afficher le menu pause pendant une mission 


» > b > > S 

CommAHDEs 


Alficher le menu pause pendant une mission 


- Us commandos du pad analogous sent identiques (si dies ne sent 
pas assignees a une acme sp£cia!e pour hequipement rapide). 


touches 

iiedkmnel 


touche L 


touche ft 


touche O 


too die X 


ad andogtque 


tMJeh* SEtECT 
(flection) 


TOUCHES 


DIRECT TDNNELLE5 


touche □ 


TOUT 


Deplacer le personnage 


DepFacer le curseur dans !e mem 


TOUCHE SELECT 
(SELECTION) 
































A 


m 


< 


► ► 




ComwAnDEs 



tirer (avec I'arme 
select ionnee) 


touche □ 


Attaquer avec 
I'arme de bras 


sauter 

Prendre de ('elan 
$ur un mur 


Sauter 

Prendre de I'elan 
stir un mur 


touche X 


x Eiuster (ddsactiver 
le % Buster pour 
charger) 


Attaquer avec harms 
d'^paule 


touche A 


se ruer vers havant 


Attaquer avec 
f'arme de jam he 


touche O 


nan utilisde 


Lorsque tu internes X, appuie simultanement sur la touche L et la 
touche R pour desattiver I'arme specials £quip£e. 

Cette page te renseigne sur les comnrtandes par defaut Tu peux 
les modifier en selectionnant ’'CONTROL CONFIG" (Configuration 
des commanded) dans le menu des options, accessible depuis 
I'ecran de selection du niveau ou pendant la partle. _ 


Lorsque le changement d'arme cst assigns au pad 


anatogique 


Deselect ion nee 


Changer d'arme 


arme 


La tq utbv L et la 
ugteke R petwent 
egalement etre 
utilises pour 


Deselection ner 


changer d'arme 


f 

touche t 

Changer d'arme 


spedale 


touche R 

.„--i 

Changer d'arme 

L_ 

specific 









































































► ►► 
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CoHTRoUES 


Sistema PSP™ (PlayStation®Portable) 


ftnlnnpt 


BotGm O 
























































CoHTRoUES 



Camb 


Cambiai 


Goton □ Dispa far {arma de 

fuego equipada) 


Atacar con ARM A 
DE BRAID 


Dejar de usar 


arm a 


losjWMnes L y R 
^fciflTOien $e pireden 
empleai para 
cambiaf de arma* 


Bot6n O 


Conor 


Ala car con ARMA 
DE PIFRNA 


Boton X 


Boton A 


S&ltdi 
Wall Kick (patada 
a la pared) 


Busier de X 
(deshabilitar para 
cargar) 


S altar 

Wall Kick (pataria 
a la pared) 


Atacai con ARM A 
DE HOMBRO 


sin fund on 


Cambiar 3rmg 
especial 


Cuando WEAPON CHANGE (cambio de arm a) se controls 
_ton e! pad anal rinko 


Si juegas con X, pulsa los botones L y R a la vez para dejar de 
utilizer el arms especial equip ad a. 

Esta pagina muestra los consoles predeterminados, Estos se 
puedert modificar al selections "CONTROL CONFIG" (configuration 
de controles) en el menu Options (opciones) de la pantalla 
Mission Select (selection de misibn) o durante el juego. 


Boton L 


Dejai de usar 


Cambiar arma 

especial 


sin funtion 


Boton R 













































Figur be we gen 


Loiter runterklettem, mit Viles 
Sthutterwaffe nach unten zielen 


Wahrend der Wahl des Levels Dptionsbildschirrm offnen. 
Wahrend einer Mission diutken, um den Syb-Bildsthirm zu bftnen. 


►► 


STEVERUN 6 


PSP™ (PlayStation®Portabl€)-Systcm 


fiichuings- 


l Taste 


R-Taste 


tasten 


A-Taste 


O 


-Taste 


X -Taste 


Analog-Pad 


□ 


5ELECT-laste 


STAR! 


Taste 


-Taste 


RKHTUNGSTASIEN 


Leiter raufklettern, mit Viles 
Srfiulterwaffe nach oben zielen 


Menu-Cursor bewegen 


Die Steuerung des Analog-Pads ist dieselbe (wenn zur 
SclinellausFListung nrcht Spezialwaffen zugewiesen wurden). 


START-TASTE 


Sub-Bildschirm in Missioned dffnen. 

































































ABBRECHEN T BESIAIIGEN 


> ► ► ► 




Change/weapon 
(Waff & wechseln) 


Un-equip 


Waffe emfernen 


STEI/ERUM 6 


VIIE 


□ -Taste 


SdiieRen (mil 
FlammenwerfeF} 


X-Taste 

■ 

Springen 

Wand trill 

■- 

Springen 

Wandtritl 

A-Taste 

X Buster (rum 

Laden deaktivieren) 

Angriff mit 
SCHULTER-WAFFE 


nicht verwendet 


L-Taste 


Wenn WEPON CHANGE (WAFFENWECHSEL) auf 
Analog-Stick eingerkhtet ist 


■ Wenn Sie in der Rolls von X spielsn, drikken Sie die 1 und R-Tasten 
gleichzeitig, um die verwendete Spezial waffe aus der Ausru stung zu 
entferneo, 

■ Diess Seile dokumentiert die Stand artiste uerung. Zum Andorn wishlen 
Sie wafirend des Spiels oder auf dem Sildschirmi Mission Select (Mission 
wahlen) im Menu Options (Oplioncn) den Eintrag „CONTROL CONFIG" 
(STEUERUNG KONFJGURlEftEN). 


Un-equip 

(Waffe entfernen) 


Spezial wa I fe 
wechseln 


R-Tasten 

J+ofmen auch lum 
Wechsel der Waffe 
vcrwendet werden. 


Spezial waffe 
wechseln 


merit verwendet 


R-Taste 
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CowAHOI 


Sistema PSP™ (PlayStation® Portable) 


TSSli 
Idirezionali 



Pad analogico 


Tasto SELECT Tasto START 


TdStCK □ 


IASTI DIREZIONAll 


y Muove personaggio 


F j Sale sy una seala, punta farm a 
J da spa I la di Vile verso falto 


Scende una seal a, punta E'arma 


da spalla di Vile verso il basso 


TUTII u Muovc cursore menu 


E comandi del Pad analogic sono gli stessi - quando non so no assi¬ 
gned ad armi special! per imbracciarle velocemente (quick-equip). 



Apre il Sub-Screen durante Ee mission!. 



TASTO SELECT 



Apre la schermata Options (Opzioni) durante lo 
Stage Select (Seleziona stage). 

Premi durante le missioni per aprire il Sub-Screen. 


r 













































ANNULLA T CGMFERMA 




Cambia 


cambiare arm a 


Qua n do it tambio arma 6 imposts to sul pad analogies 


Abbandona arma 


I tajjprd R si 
usare 
artche oer 


Abbandana arma 


ComAMDI 


vile 


Taslo □ 


Spars (arma da 

fuaco con iminfzionj) 


Attacto con 
ARMA DA BRACC1Q 


Tasto X 


Salto 

Caldo a I mure 


X Buster (disability 
per caricare) 


Tasto O 


Scatto 


Tasto R 


Tasto L 


Gambia arma 
specials 


Cambia arma 
specials 


Salto 

Calcio a I muro 


Mtacco con 
ARMA DA SPALLA 


Attacto con 
ARMA DA GAM6A 


non attivo 


non attivo 


* Quando giochi come X, premt contemporaneamente i tasti L 
ed R per abbandonare forma speciaEe in uso, 

* Quests pagina elenca r comandi predefiniti. Quest! comandi si 
possono modifies re selezionando "CONTROL CONFIG" (Config. 
comandi) nei menu Options (Opzioni) dalla schermata Mission 
Select (Seleziona missione) op pure durante il gioco. 











































